Grd terenowo przggodowa "

<ol podrozmh

mowi dobmnoc




Twoja postac 9
Fabula X

Na koniec 20




N ayivé(z’w'gﬁ’Z&j nfé/i/n&(gé

Termin Gry:

28-30 sierpnid 2026 Kontakt do organizatora:

I I
I I
I I
Miejsce: | Jakub Bukowski:
I I
I I

Tyczyn Krolka Lasek +48 666-627-444
Parking

Cena wejsciowRi:

200 PLN za catg impreze

(Nie prowadzimy zapisdw na poszczegdlne dni gry osobno.
Zapis i wplata dajg mozliwos¢ uczestniczenia w kazdym dniu
gry: w pigtkowo-sobotniej grze gtéwnej oraz w niedzielnej
integracji.)

Gracze:

W grze mogq wzig¢ udzial osoby doroste (min. 18 Iat) Iub osoby
od 15 roku zycia z udziatem opiekuna. Ponizej link do
potwierdzenia dla opiekuna:

-LINK-

Limit Graczy:
Gra planowana jest na udziat 100-150 uczestnikow.

Wyzywienie i sanitariaty:

Na terenie gry funkcjonowacé bedzie Karczma w klimacie.
Jedzenie do kupienia dostepne bedzie za klimatyczng walute
nieodptatnie zdobywang podczas gry. Do dyspozycji zostanie
oddana toaleta polowa oraz prysznic polowy elektryczny.

Zapisy 2026

Nocleg:
Przewidujemy rézne mozliwosci noclegu:
+ we wlasnym namiocie w strefie off-game 50 m od Wioski;
+ poprzez wynajecie pokoju w Centrum TurystyRi i Rekreacji
WSIIZ znajdujgcej sie okoto 500 m od terenu gry;
+ dla 0séb z Rzeszowa i okolic mozliwy wyjazd do doméw na
noc i powrot nastepnego dnia przed rozpoczeciem.

HRredytacja / Recepcja:

Bedzie otwarta w pigtek w godzinach 12:00-16:00 oraz w sobote
w godzinach 8:00-9:00 przy BLASZAKU.

HRredytacja jest obowigzkowa dla wszystkich uczestniczgcych
w wyddarzeniu. : i



https://www.google.com/search?q=tyczyn+lasek&rlz=1C1GCEB_enPL864PL864&biw=2560&bih=1232&tbm=lcl&sxsrf=ALiCzsYLM2B7IU7f4aMa5TdmibWrl94B2w%3A1659912844826&ei=jELwYu3yMaOxrgTp7I2wAw&hotel_occupancy=2&oq=tyczyn+lasek&gs_l=psy-ab.3..35i39k1j0i30i22k1l2j38l5.1757.3646.0.3749.14.12.1.0.0.0.234.1402.0j8j2.10.0....0...1c.1.64.psy-ab..3.11.1407...0i512i433i131k1j0i3k1j0i67k1j0i512i433k1j0i433i131k1j0i512k1j0i512i457k1j0i30i22i10k1.0.TYKz82D7qwI#rlfi=hd:;si:;mv:[[49.94720525826896,22.062768355483165],[49.93935484668939,22.039808646315684]]
https://maps.app.goo.gl/fbQj4MxTT3KtezEj6
https://ogtevents.pl/wp-content/uploads/2026/02/Odpowiedzialnosc-Rodzica_Opiekuna-2026.pdf
tel:+48666627444
https://ogtevents.pl/zapisz-sie/
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Czym jest OGT €vents?

To stowarzyszenie, spotecznosé i inicjatywa. Od 2017 roku nasza
gra jest organizowana w Tyczynie przez paczke przyjaciotl.
Wraz z catymi rodzinami staramy sie animowacé Iokalng
spotecznosé i zapraszaé chetnych gosci z catej Polski, a nawet
spoza jej granic. W naszych grach kladziemy ogromny nacisk
na zdrowq rywalizacje, kreatywnos¢ w rozwigzywaniu zadan
oraz jakosciowe spedzanie wolnego czasu w otoczeniu
przyrody. Cieszymy sie, ze nasza spolecznosé¢ sie rozrasta,
d wradz z nig nasze wtasne uniwersum, ktdre od 2020 roku jest
motywem przewodnim naszych gier. Nasze imprezy odbywajq
sie w zdrowym, spokojnym i rodzinnym klimacie. Nie mozemy
sie juz doczekaé, aby ponownie zaprosi¢ Was wszystkich do
tego wspdlnego swiata!

Czym sq “Legendarni”?

To niezbyt oryginalna nazwa dla bardzo oryginalnego swiata
fantasy, do ktérego zapraszamy naszych Graczy. ,Legendarni”
opowiadajq o dziejach krélestwa €rellanu. Swiat Legendarnych
czerpie z nawiqgzan historyczno-kulturowych €uropy XIII i XTIV
wieku. Bedzie mozna spotkaé¢ tam przedstawicieli réznych
krain, do ktérych inspiracje czerpano ze sredniowiecznych
kultur €uropy i nie tylko, np. dzielnych rycerzy krzyzowcow,
zwanych Nobilitami, pokojowo nastawionych przybyszéw
z mroznych goér pdéinocy — Oswieconych, stepowych Iudéw
Barbarzynskich, Mistykow, czy Wedrownych Nomadoéw oraz
innych. Styl i Rklimat Rkrélestwa €rellanu najbardziej
odpowiada €uropie Srodkowej péznego sredniowiecza.

Teren gry i zaplecze
sanitarno —noclegowe

Krdlka (Tyczyn Lasek) to niemal w catosci zalesione wzgorze
z licznymi wqgwozami, Sciezkami, polanami, strumieniem
i wyrobiskiem piaskowym w Tyczynie pod Rzeszowem.
Terenem gry sq posiadtosci naszych gospodarzy iich przyjaciét.
Odegrajg one wioske Lipine znajdujgcq sie nieopodal murow
starozytnego miasta €rellan (mury sobie wyobrazamy). Tam
bedzie znajdowaé sie Karczma, a tuz przy niej wyznaczony
teren off-game z toaletq i prysznicem, gdzie bedzie mozna
rozbija¢ namioty i nocowacé.

Wioshka Lipina

W centrum terenu gry zndjduje sie Wioska Lipina ze stawetng
Karczmgq, o ktdrej spiewajq piesni. Wioska jest neutralna dla
wszystkich Graczy. Znajdujg sie tam: Lecznica, Targowisko,
Faktoria RzemiesInicza, Scena Bardow, Gildia Czarodziejow
oraz Straznica z drenq. Straznicy pilnujg porzgdku. Jest
wydzielone miejsce na sSmieci. Zakazane jest trzymanie na
widoku przedmiotéow i elementéw nieklimatycznych, czyli
wspédtczesnych. W wiosce obowigzuje zakaz walk. Moze jednak
dochodzi¢ do przepychanek, pojedynkéw, jesli te wynikajq
z prowadzonej gry obozowej. Majg one fabularne nastepstwa
utrzymane w klimacie

Namioty, do ktérych nie wolno wchodzi¢ bedq oznaczone
kartkq z KEODKA.


https://www.google.com/search?q=tyczyn+lasek&rlz=1C1GCEB_enPL864PL864&biw=2560&bih=1232&tbm=lcl&sxsrf=ALiCzsYLM2B7IU7f4aMa5TdmibWrl94B2w%3A1659912844826&ei=jELwYu3yMaOxrgTp7I2wAw&hotel_occupancy=2&oq=tyczyn+lasek&gs_l=psy-ab.3..35i39k1j0i30i22k1l2j38l5.1757.3646.0.3749.14.12.1.0.0.0.234.1402.0j8j2.10.0....0...1c.1.64.psy-ab..3.11.1407...0i512i433i131k1j0i3k1j0i67k1j0i512i433k1j0i433i131k1j0i512k1j0i512i457k1j0i30i22i10k1.0.TYKz82D7qwI#rlfi=hd:;si:;mv:[[49.94720525826896,22.062768355483165],[49.93935484668939,22.039808646315684]]

Harmonogram Wyddrzenia

Pigtek:

10.00 — Otwarcie strefy off-game
12:00-16:00 — Hkredytacja i warsztaty
17.00 — Rozpoczecie gry

20:00 —Kolacja w klimacie

21.00 — €vent wieczorny

22:00 — Koniec pigtkowej gry

0:00-6:00 — Cisza nocna w strefie off-game

Sobota:

08:00-09:00 — Hkredytacja

09:00 — Klimat start

10.00 — Start gildii

20:00 — Zakonczenie i afterparty
w Karczmie

Niedziela:

10:00 — Msza Sw. dla chetnych przy
kapliczce nieopodal off-game

11:.00 — Integracja, spiewy, wspdlne
sprzqtanie, pojedynki

13.00 — Turniej Sottysa

15.00 — Licytacja

Hkredytacja

Podczas akredytacji:

+ zostanie sprawdzona obecnos¢ oraz czy Gracz
dopelnit wszelkich formalnosci zwiqzanych z zapisem
(ptatnosé, e-learning);

+ zostang wydane potrzebne rekwizyty;

+ zostanie sprawdzony strdj pod kgtem RIlimatycznosci
(brak razgco wspétczesnych elementéw);

+ zostangq zrobione zdjecia do konkursu na najlepszy stroj;

+ zostanie sprawdzony prywatny sprzet,
z ktérym Gracze wchodzq na teren gry, pod kgtem
bezpieczenstwa i estetyRi.

Obowigzkowo do sprawdzenia i zaakceptowania przynosimy:

+ bron — LARPowa (zakupiona w renomowanych sklepach
[ub wykonana wlasnorecznie spelniajgca warunki
bezpieczenstwa i estetyki — konsultacje mailowe);

+ tarcze — wykonane z materialu bezpiecznego Iub
przynajmniej z zabezpieczonymi rantami;

+ pancerz —roéwniez z bezpiecznymi krawedziami;

+ inne przedmioty, ktérych chcemy uzywaé podczas gry
jako rekwizyty.

Gracz moze na akredytacji (na wltasng odpowiedzialnosi)
zdeponowac bron, pancerz, rézdzke Iub inne rekwizyty, ktére
chcialby zdobyé¢ podczas gry. Zostang oznaczone imieniem
postaci i przekazane do odpowiedniego NPCa.

Opuszczenie terenu po zakonczeniu gry

Przed opuszczeniem terenu gry po zakonczonej rozgrywce,
kazdy Gracz powinien zadbac¢ o zebranie wszystkich swoich
Smieci, rekwizytow i inszych prywatnych rzeczy. Gracze
zobowigzani sq oddaé rekwizyty, ktére pozyskali w ramach
rozgrywki (zwlaszcza prosimy pamietac o monetach).



Off-game

Strefa off-game znajduje si¢ na prywatnej posesji. Gospodarze
udostepniajg teren dla Graczy i organizatorow w celu
przechowywania swoich rzeczy prywatnych
i nieklimatycznych oraz jako miejsce noclegowe, gdzie mozna
rozbi¢ namiot. Gracze mogq przychodzi¢ tam w dowolnym
momencie gry, gdy czujq, ze potrzebujg zrobié¢ sobie przerwe,
odpoczqé, zadzwonic itd.

Organizatorzy nie nadzorujq funkcjonowania strefy off-
game. Kazdy Gracz odpowiada za siebie oraz swoje

przedmioty. Wszelkie razqce problemy nalezy zglaszac
niezwlocznie organizatorom!

WejsciowRi i uczestnicy

Aby wzigé udzial w OGT 2026 nalezy przejsé przez proces zapisu
Gracza znajdujqgcy sie tutdj
https://ogtevents.pl/zapisy-otwarte/

(zapisy otwieramy 6 kwiethid 2026)

Wszystkie osoby dopuszczone na teren gry bedg miaty opashke
narece:

Zielong - Mistrzowie Gry, arbitrzy

Ztotq - obstuga gry i gospodarze miejsca

Szarq - wszyscy Gracze.

Opaski bedg wydawane na akredytacji. Nie nalezy ich scigga¢
az do niedzieli. Obecnos¢ 0séb niedpuszczonych prosimy
niezwlocznie zgtaszac do organizatorow.

Przejscie przez zapisy bedzie wymagato stworzenia swojej
postaci z pomocq naszego kreatora online, dokonania wptaty
i zaliczenia e-learningu na temat zasad i fabuty gry. Zapisanie
sie na gre dotyczy wszystkich uczestniczqgcych, zaréwno Graczy,
jak i NPCOow, 0s6b “kRlimacqcych” czy Mistrzow Gry.

OGT Legendarni jest wydarzeniem fanowskim,
niekomercyjnym, catos¢ wptlat przeznaczona jest na pokrycie
kosztéw zwigzanych z jego organizacjq.

Uczestnicy

W pigtkowej i sobotniej grze mogq wzig¢ udziat osoby doroste
oraz mtodziez od 15 roku zycia wzwyz (wraz z opiekunami).
Opiekunem na gre moze by¢ kazda osoba petnoletnia obecna na
grze, ktorej opiekun prawny przekaze odpowiedzialnosc.
Wowczas nalezy wydrukowaé ponizszy wzor, podpisac
odrecznie i zatqgczyc do formularza zapisow.

PRZEKAZANIE ODPOWIEDZIALNOSCI OPIEKUNOWI.

Pomoc medyczna i osoby zaufania

Kladziemy duzy nacisk na bezpieczetistwo i komfort
psychiczny naszych Graczy. Dlatego podczas gry bedzie
dostepna pomoc medyczna, do ktorej mozna sie zgtosi¢ w razie
wypadku, pogorszenia zdrowia / samopoczucia. Natomiast
kazdy Gracz, ktéory doswiadczy przykrej sytuacji,
w szczegdlnosci spotka sie z przemocq, hejtem Iub
dyskryminacjq, bedzie odczuwat lek czy przytltoczenie, moze
zglosi¢ sie do osoby zaufania celem uzyskania wsparcia,
pomocy i ewentualnej interwencji.

Bedg oni przedstawieni Graczom zdrdwno na grupie
facebookowej jak i bezposrednio przed grq.

Pamietaj! Jezeli zastanawiasz sie, czy nalezy siegngc po pomoc,
jest to najlepszy dowdd na to, ze tak wiasnie jest!


https://ogtevents.pl/wp-content/uploads/2026/02/Odpowiedzialnosc-Rodzica_Opiekuna-2026.pdf
https://www.facebook.com/groups/799090684124115
https://www.facebook.com/groups/799090684124115
https://ogtevents.pl/zapisz-sie/

Jak przygotowac sie do gry?

Gra terenowa jest pewng formq wysithu. Cho¢ staramy sie
dotozy¢ wszelkich staran, by byt to wysilek jak
najbezpieczniejszy, to wystgpienie kontuzji, otarc czy sttuczen
jest mozliwe. Zawsze zatem nalezy zachowacé zdrowy rozsqdek
i przedkltadaé¢ bezpieczenstwo wtasne oraz wspédtgraczy nad
przyjemnos¢ plyngcq z gry. Zawsze miej przy sobie wode! Na
terenie gry i w czasie jej trwanida nie akceptujemy spozywania
alkoholu.

Stroj

Strdj jest elementem obowigzkowym na naszej grze. Bez niego
Gracz nie zostanie dopuszczony do gry, dlatego osoby, ktére
stawiqg sie na akredytacji bez stroju Iub w stroju
niewystarczajgcym, otrzymajq od organizatorow przymusowy
J2fach pokutny”, ktéry bedq zobowigzani nosié.

Przede wszystkim przygotuj sie na zmienne warunki
pogodowe. Pod koniec wakacji mozemy sie spodziewac
zarowno upatu, jak i catodziennego deszczu. Upewnij sie, ze
masz odziez przygotowang na kazdy typ pogody.

Nalezy réwniez zwrdcié¢ uwage, zeby do stroju zaliczy¢ takie
elementy jak: nakrycie glowy, buty (jesli wspodlczesne, to
dobrze je zamaskowac), warto tez pomysle¢ o fryzurze,
malunkach na skérze, bizuterii, ozdobach itp. Nie akceptujemy
stroju z elementami razgco wspodlczesnymi (tj. nadruki,
widoczne zamki blyskawiczne, T-shirty, trampki, wspdtczesne
plecakiitp.).

Bron i pancerz

BRON — Na gre mozina zabraé brori bezpieczng zakupiong od
producenta Iub wykonang wlasnorecznie. Kazda bron (szczegdlnie
wykonana wtasnorecznie) zostanie sprawdzona podczas akredytacji
pod wzgledem:

+ wizualnym i zgodnym z postacig;

+ bezpieczeristwa: twardos¢ broni, material wykonania, technologia
wykonania, zabezpieczenie rdzenia i jego odlegtos¢ od korica pianki
(szczegdlnie sztych);

+ rozmidru.

Dopuszczamy do uzytku rézne rodzaje broni biatej niewspdtczesnej do
dlugosci maksymalnie 150 cm. Nie akceptujemy broni dystansowych
(tuki, kusze, proce, oszczepy, noze do rzucania itd.) ze wzgledu na
bezpieczenistwo i charakterystyke gry rywalizacyjne;j.

PANCERZ — Pancerz daje Graczowi bardzo konkretne korzysci -
poczytdj o tym w podrozdziale WALKA. Aby pancerz zostal uznany
musi spetniaé¢ dwa warunki: (1) wizualny i spdjny z postaciq oraz (2)
musi zawiera¢ jednq z dwdch opcji:

+ Pancerz w pelni zastaniajgcy korpus, taki jak napiersnik, Rirys,
kolczuga, zbroja Ilamelkowa i tym podobne.

+ Skladaé sie z minimum 4 elementéw takich jak: naramienniki,
karwasze, ochrona ndg, kotnierz zbrojony, pas zbrojony, spddnice
zbrojone, taszki, niepelna ostona korpusu, obojczyk itd. (Komplety
takie jak naramienniki sq liczone jako dwa elementy).

Pancerz nie moze miec ostrych, niebezpiecznych krawedzi i elementéw,
a swojq stylistykq powinien nawigzywaé do materiatéw dajgcych
realng ochrone takich jak: metal, gruba/nitowana skéra, drewno,
kosci, muszle, skaty itd.

TARCZH — Tarcze bedq sprawdzane pod wzgledem wizualnym
i zgodnym z postacig oraz pod wzgledem zabezpieczenia wszystkich
krawedzi tarczy (np. piankq).



Co wzig¢ ze sobg

Stroj.

Wode do picia [ub herbate w termosie.

Najwazniejsze, zebys mialt/a wlasng butelke Iub kubek/
kufel w Rlimacie. Bedziesz jg mdglt/mogta podzniej
bezplatnie uzupetni¢ wodg mineralng. Nie bedzie
kubeczkéw plastikowych, ktére zasmiecajq las.

Prowiant, przekgski, drugie sniadanie.

Spray na komary i kleszcze, krem z filtrem.

Torbe Iniang [ub cos innego do przechowywania rzeczy.
Pamietaj tez, aby zabraé ze sobg osobiste leki (np. €piPen
czy Glukagon) jesli chorujesz przewlekle.

—&—

Przygotowanie mentalne

Zapozndj sie z regulaminem gry.

Stworz swojq postac i zapisz sie przez nasz system zapisow.
Przejdz e-learning.

Sprawdz lokalizacje i upewnij sie, ze masz jak sie dostac na
teren gry.

Opowiedz o nas swoim znajomym.

Zachecamy réwniez do zapoznania sie z naszym
uniwersum: kanat na You Tube, Ronopedia



https://www.youtube.com/@ogtevents
https://ogtevents.pl/ronopedia/

oy posté

Przede wszystkim wejdzZ na naszq strone internetowg:

www.ogtevents.pl i

przejdz

do  sekcji  ZAPISY

(otwarte od 6 kwietnia), tam postepuj zgodnie z formularzem.

Wybierz rodzaj postaci

Postaci Niezrzeszone

Zdczynasz gre jako nowo
przybyty podrdéznik do wioski
Lipina [ub kontynuujesz
postac podrdznika z zesztego
roku. Wybierasz kraine
pochodzenia oraz poczqtkowq
umiejetnosc, a nastepnie
doltgczasz, gdzie chcesz i
rozwijdsz sie w dowolny
sposob. Jesli interesuje Cie
rozwdj postaci lub nie
zdecydowates/as jeszcze, co
chcesz robié na grze, wybierz te

opcje.

Postaci Zrzeszone

Wybierasz jedng z
dostepnych rél. Zaczynasz
gre majqc statg posade np.
medyk, gwardzista, paser.
Nie wolno Ci zmieni¢
posady w trakcie gry. Grasz
codziennym zyciem tej
postaci. Jesli wybierzesz te
opcje, skontaktujemy sie z
Tobg celem omdwienia
szczegotow. Jesli chcesz byé
NPC/klimaciarzem, wybierz
te opcje. Wymagana
akceptacja stroju i roli.

Zapisy 2026

Wybierz kraj pochodzenia swojej postaci
Wiecej informacji na temat krajéow pochodzenia znajduje sie na
koncu podrecznika.

Dzikie
Plemiona

Nobilici Mistyczni Oswieceni

Suminici

Nomadzi
Albaryjscy

Wygnancy Wyspiarze Barbarzyncy

Wybierz umiejetnosé na start
z listy umiejetnosci podstawowych (lista na nastepnej stronie).

Whpisz imie i krotRi opis swojej postaci.

Imie powinno pasowaé charakterystykg do miejsca
pochodzenia  twojej postaci. Zabrania sie  uzywania
“h” niemego.

Poprosimy Cie o kilka danych osobowych

Sprawdz przede wszystkim, czy podajesz prawidtowy e-mail
(bedziemy na niego przesytaé potrzebne informacje)
oraz numer telefonu (skontaktujemy sie z Tobg w tygodniu
przed grq).

Przeczytaj i zaakceptuj Regulamin.
Dokonaj przelewu i zatqcz potwierdzenie.
Zalicz e-learning.


https://www.ogtevents.pl
https://ogtevents.pl/zapisz-sie/
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Lasady Crry

Fair play

To tylko zabawa. Powinnismy stosowac sie do regut fair play
i okazywacé szacunek wspdtgraczom w trakcie gry. Dbajmy o
bezpieczenstwo swoje i innych Graczy. Nie zachowujmy sie w
sposob niebezpieczny, nie narazajmy siebie i innych na
hiebezpieczenstwo przez brawure. Gramy razem i razem sie
bawimy — nie ma tu miejsca na prywadtne wojny czy zatargi
przeniesione z realnego swiata. Oraz w drugqg strone — co
zdarzyto sie podczas gry, zostaje na grze. Koniec koricow to i tak
zabawa w  wymyslone Iudziki. Nic nie ma tu
realnych konsekwencji.

Srodek bitwy albo sceny to nie jest miejsce na rozpoczynanie
sporu. Z problemem poczekdj na zakonczenie akcji i wyjasnij go
na uboczu, tak by nie przeszkadzaé¢ innym Graczom w grze.
Zawsze tez moznd, a nawet halezy, zgtosi¢ spor lub naruszenie
zasad do Organizatora, a w przypadku bitew i star¢ do
nadzorujgcych je NPC'éw (najlepiej tych z zielong opaskq).

Jesli widzisz, ze ktos tamie zasady gry, jej regulamin, utrudnia
przebieg gry, czy po prostu zachowuje sie nie fair w stosunku do
innych Graczy — zgltos to do organizatoréw. Mozemy podjqc
dziatania tylko wobec przypadkdéw, o ktérych wiemy.

Piaskownica

Gra ma charakter sandboksowy, to znaczy, ze nie mamy nic
przeciwko graniu na wszelkie mozliwe sposoby. Jesli chcesz
rozwija¢ swojq postac, zmieniac¢ druzyny, pigc sie wzwyz —
prosze bardzo. Jesli chcesz powergamingowaé, tworzqgc
najpotezniejszq postaé — mozesz. Jesli chcesz skoncentrowac sie
na roleplay’u i kllimacie — smiato! Jesli pragniesz spedzic
w jednym miejscu catq gre, choéby w Karczmie — zapraszamy.

Hasta i gesty bezpieczenstwa

Dla komfortu Graczy na naszym evencie wprowadzond zostaje
mechanika hasta bezpieczeristwa: “NO DALE]!” / “BASTA!”. Ich
uzywdnie powinno byé powszechne — dzieki nim mamy
pewnos¢, ze nikt nie znajdzie sie w sytudcji dla niego
niekomfortowej. W trakcie rozgrywki kazdy z jej uczestnikow
moze wypowiedzie¢ jedno z tych hasel, a wszyscy, ktérzy je
ustyszq, powinni zachowac sie odpowiednio.

No dalej!

Pozwdélmy sobie na wiecej. Scena, w ktérej znajduje sie
uczestnik uzywajqcy tego hasta, moze przekroczyé obecny
poziom intensywnosci bez sprzeciwu z jego strony. W praktyce
oznaczd to, ze mozemy sobie pozwoli¢ na wiecej niz do tej pory,
a wrecz jest to od nas oczekiwane.

Basta!

Nie chce, mam dos¢. Scena, w ktorej znajduje sie uczestnik
uzywdjqgcy tego hasta, jest zbyt intensywna albo z jakiegos
powodu nie chce on dalej bra¢ w niej udzialu. Przyczyna
wypowiedzenia BASTH! powinna zosta¢ niezwlocznie
wyeliminowana, a gra kontynuowanda, jakby nieprzyjemna
sytudacja nie miata miejsca.

Jestem tu nowy

Nie czuje sie pewnie w grze, wiec jesli zrobie cos glupiego,
powiem: “Jestem tu nowy/nowa” by ktos dyskretnie
wyttumaczyt mi, co robie Zle.

PAX to gest uzwany by zasygnalizowaé
"jestem na offie", "nie chce angazowac sie w
scene". Osoba uzywajgca tego gestu chce sie
przemiesci¢c nie wddajgc sie w gre. Na
przyklad jest to ktos obstugujqgcy gre Iub
gracz udajqcy sie do uzdrowiciela / do strefy
off-game. Kiedy widzimy osobe pokazujgcq PAX, nie zwracamy

na niq uwagi, zachowujemy sie jakby nie istniata.



Odrobine mgdrosci

Z doswiadczenia wiemy, ze najlepszy czas na grze
majq ci, ktérzy robiq gre innym. A wiec nie bgdz
chamem, spraw dobry czas sobie i innym.

Role—play i klimat

Mistrzowie Gry i NPC'e bedq wymagali od Graczy rozmawiania
bez uzywania wspoétczesnych stéw, powiedzen i metazwrotéw,
takich jak: quest, NPC, punkty... Starajmy sie réowniez nie
schodzi¢ na tematy z naszego codziennego zycia. Zamiast tego,
wyhkorzystajmy ten czas na wejscie w nowy inny swidat, nowq
inng posta¢ i zasmakowaniu sie w jej zyciu, problemach
iradosciach.

Trzymaj mir!

Tego zwrotu uzywamy, kiedy ktos§ w naszej obecnosci wybija
nas z klimatu w trakcie gry. Jezeli taka osoba nie reaguje na to
upomnienie, powinniscie zgtosic to organizatorom.

Odpowiednie zwroty i powiedzenia pochodzqce z naszego
uniwersum moznd znalez¢ tutaj: Stowniczek

Jak odgrywac

Cenimy podejscie Graczy, ktére wspiera budowanie
i zachowanie magicznego klimatu w czasie trwania gry. Jak to
zrobic:

+ zastanow sie nad historig oraz celami Twojej postaci, niech
w czasie gry stara sie te cele osiggngc;

+ przemysl, jaki charakter ma Twoja postaé; czy jest do Ciebie
podobna, czy wrecz na odwrét; jaka jest jej najbardziej
wyrozniajqca sie cecha charakteru;

+ przemysl, czy jest jakies wyrazenie/gest, ktorego Twoja
postac czesto uzywa,;

+ zastandw sie, czy jest sposrod innych postaci ktos, kogo
Twoja postac lubi, podziwia, wysmiewa, nienawidzi.

Trzymaj mir nie tylko w czasie scen prowadzonych przez
Mistrzow Gry, ale tez w scenach odgrywanych miedzy
Graczami, gdy rozmawiasz z przyjacielem, ale nawet gdy jestes
sam(a) — nigdy nie wiesz, kto akurat Ci sie przyglgda, a by¢
moze zrobisz komus dzien!

Zycie

Kazda posta¢ i kazdy Gracz ma na starcie 2 PUNKTY ZYCIA
(2HP), czyli przy przyjeciu drugiego ciosu pada. Moze zwiekszy¢
ilos¢ swoich punktéw zycia poprzez:

umiejetnos¢ “Zelazna Skéra”
pancerz,

CZdAYr wzmochienie,

magiczne przedmioty.

*

*

*

*

Jednakze, Gracz nigdy nie moze miec powyzej 6 HP.

Np. Mietek ma bazowe 2 HP, uznany na
akredytacji napiersnik (+1 HP), wisiorek zycia
zakupiony podczas gry (+1 HP), a jego kolega

czarodziej rzucit na niego wtasnie czar dodajqgcy
+1 HP. Nauczyt sie tez umiejetnosci Zelazna Skoéra,
ktora dodaje +1 HP. Lgcznie ma 6 HP, czyli max.
jaki moze osiggngc.

UWHAGH! W grze bedq obecni NPC'e majgcy bazowo wiecej HP
hiz Gracz, zatem bedq trudni do pokonania.



https://ogtevents.pl/3817-2/

Umiejetnosci

Pozwalajg postaci wykonywaé okreslone mechaniczne
czynnosci lub dajg dostep do konkretnego rodzaju zadan. Np.
tylko postac posiadajgca umiejetnosé bror krétka/dluga moze
uzywac broni w walce.

Umiejetnosci bedg funkcjonowaé na grze w formie odznaczen
przypinanych do stroju. Swojqg umiejetnos¢ “na start”
dostaniesz podczas akredytacji. (Mowa o specjalnym
oznaczeniu. Jesli Twojg umiejetnosciq jest bron jednoreczna,
mozesz przynies¢ takg bron na gre Iub zdobyc¢ jg juz w trakcie
trwania gry, itp.)

Ich liste znajdziesz w sekcji Twoja Postac a ich doktadne opisy
dziatania w dalszej czesci podrecznika.

Umiejetnosci “na start”

Gracze zaczynajq gre posiadajgc jedng umiejetnosé¢ wybrang
podczads zapisu.

Istnieje mozliwos¢ by Gracz Zrzeszony posiadal wiecej
umiejetnosci na start (np. broti jednoreczna + tarcza). Zaznacza
wowczas w formularzu umiejetnosé, ktorg uzndje za swojq
gtowng, a reszte wustala z organizatorami podczas
indywidualnej konsultacji.

Zdobywanie kolejnych umiejetnosci

W trakcie trwania gry mozna zdobywaé kolejne umiejetnosci,
rozwijajgc tym samym swojqg postaé. Zdobywa sie je u
Mistrzow Gry, przy czym kazdy Mistrz naucza umiejetnosci
wtasciwej dla jego postaci. Nie mozna posiadaé wiecej niz
5 umiejetnosci.

Jako umiejetnos¢ “na start” Gracz wybiera jedng z umiejetnosci
podstawowych. W trakcie trwania gry mozna zdobyé zaréwno
umiejetnosci podstawowe jak i zaawansowadne.




Walka

Walka polega na uderzeniu przeciwnika bezpieczng bronigq.
Kazdy odebrany cios oznacza dla Gracza - 1HP, niezaleznie od
tego czy uderzamy w pancerz, czy w ciato. Zatem, aby pokona¢
Gracza, nalezy go trafic tyle razy, ile ma HP.

Odnoszenie ran

W czasie gry kazda posta¢ ponosi ryzyko, zZe zostanie
zadatakowana - czy to w polu przez Gracza agresord,
czy W innym miejscu np. z uzyciem magii. Kazdy Gracz w takiej
sytuacji powinien zawsze odegrac otrzymany przez siebie cios,
np. jesli zostat uderzony w reke, powinien odegrac bol reki itd.

Jesli Gracz straci wszystkie swoje punkty zycia, wowczas musi
osungc sie na ziemie odgrywajqgc rany uniemozliwiajgce dalszg
walke i trwaé tak, az do zakoniczenia sceny Iub zostania
uzdrowionym. Nie moze hkupowaé, wykonywaé¢ zadan,
czarowaé¢ ani walczyé. Jest traktowany jako osoba ciezko
ranna. Jedyne, co moze wtedy zrobié, to zazyé miksture zycia
przywrdcdjgcq 1HP Tub uda¢ sie do Uzdrowiciela, wykonujgc
symbol PAX opisany na poprzedniej stronie.

Uderza¢ nalezy, tak, by przeciwnik byt tego swiadomy
(szturchniecia, otarcia, czy inne wgqtpliwe trafienia nie sq
brane pod uwage, jak na ponizszym przykladzie)

Przyktad niepoprawnej walki

A Zeby méc w ogdle walczyé, musisz posiadacé
B %/  umiejetnos¢ Walka Bronig Krotkq Iub
“ " Walka Bronig Diugg.

Uderza¢ mozna w dowolne czesci ciata oprocz: gtowy, szyi,
krocza - takie trafienia bedq karane przez Mistrzow Gry.
Osoba, ktérej ilos¢ HP spadla do zera, jest zmuszona by pasé na
ziemie (polozyé sie, usigs¢ Iub kucngd) i czekaé na koniec sceny
(jesli walka jest wieloosobowa) lub jesli dalej cos sie dzieje w jej
poblizu.

>

Poprawnd walka

Kazdy Gracz z uznanym (przy dakredytacji) pancerzem ma
dodatkowy 1 HP. Na grze bedzie mozna réwniez nabyc¢ pancerz
zd walute in—game.

Warunki zakwalifikowania pancerza:

a8 o

3 B

Brak Pancerz zastaniajqcy
pancerzd caty korpus
(kolczuga, Rirys,
napiersnik)
albo

min. 4 elementy
pancerza

(np. naramiennik,
karwasz, kolnierz,
obojczyk, ochrona
ndg, niepeina
ochrona korpusu,
przeszywadnicd, pas
zbrojony, spddniczka
zbrojna).

Tarcza &

Tarcza chroni gracza przed wszelkg bronig (ale nie magiq!)
bez limitu uderzen, tzn. jej wytrzymatos¢ sie nie wyczerpuje.
Aby uzywac tarczy potrzebujesz umiejetnosci “Tarcza”.

>

Walka z tarczg



https://drive.google.com/file/d/1PnfiH9J2su1ui5RIm79P0_oIn1sO1O9w/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1TOw3Wuofxxj5Yyopsvy3CMpn9HmRBtCG/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1zpNGxrqVffHOlL_a2rG3VbOF9qp33vNR/view?usp=drive_link

Jak walczy¢?

Walczyé nalezy w taki sposéb, by nie wyrzqdzic¢ trwatej szkody
i krzywdy przeciwnikowi. Ciosy powinny byé¢ zadawane tak,
aby symulowaly prawdziwg bron. Przeciwnik powinien je
poczuc, jednak caly czas trzeba mieé na uwadze bezpieczeistwo
wspoltgracza. Podchodzimy do walki bardziej teatralnie niz
redalnie.

Podczas walki NIE WOLNO:

+ uderzacé w twarz,

+ uderzac pokonanych przeciwnikow,

+ wykreca¢ Ronczyn, zaktadac¢ dzwigni ani wykonywaé
rzutow,

+ chwytaé za ostrze broni przeciwnika,

+ podnosié cudzej broni i walczy¢ nig,

« walczy¢ w niebezpiecznym terenie, bgdZz spychac
przeciwnika na niebezpieczny teren (np. w strone skarpy),

+ przyglgdac sie walce jako widz, nie odgrywajgc przy tym
swej postaci — dotyczy to nawet Graczy, ktérych postac
zostata ranna [ub wyeliminowana,

+ liczyé na glos swoich HP,

+ liczy¢ HP przeciwnika nie wolno wcale,

+ zwrdcaé na gltos uwagi, iz przeciwnik powinien pasé, albo ze
oszukuje etc.,

+ taranowac przeciwnika - bez wzgledu czy z tarczq, czy bez.

Trofea

W grze bedq brac udzial postaci, ktérym po pokonanej walce
bedzie mozna odebra¢ Trofeum - stylizowany palec umarlaka,
za ktéry z kolei bedzie mozna dosta¢ zaplate we wiosce.
Poza tymi palcami, nie ma mozliwosci zabrania pokonanemu
zddnego innego przedmiotu jako nagrody za walke - czy to
prywatnego, czy nalezgcego do OGT, czy to trzymanego w rece,
czy schowanego w sakiewce/kieszeni.

Sytuacje sporne

Kazde trafienie jest rozliczane przez Gracza, ktory je
otrzymat. Wqtpliwosci nalezy zawsze rozstrzygac
na korzys¢ przeciwnika, jako element fair-play.

Pojedynki

Jesli Gracze chcq walczyé na innych zasadach, mogq to uczynié
podczas pojedynku. Wazne jest, by kazdy uczestnik takiego
pojedynku wiedzial na jakich zasadach walczy i1 by
uczestniczyt w nim z wtasnej woli. Przy pojedynku zawsze musi
by¢ obecny NPC. Zasady pojedynku Gracze ustalajqg
indywidualnie miedzy sobg oraz nadzorujgcym go arbitrem.

Uzdrawianie <

Gracz moze zostaé uzdrowiony z CISZKICH RAN (o HP) przez
dowolng postaé posiadajgcqg umiejetnosé “Uzdrawianie” Iub
oczywiscie w Lecznicy. Wowczas Uzdrowiciel powinien
“wyleczy¢” rannego poprzez zastosowanie masci ziotowej lub
ziot w innej postaci (uzdrowiciel moze sam przygotowac rozne
autorskie sposoby uzdrawiania z pomocq ziél) oraz owiniecie
rany bandazem.

W lecznicy czas Rurdacji wynosi 10 min (odliczany przez
klepsydre) i dotyczy wszystkich obecnych (Iecznie zbiorowe).
Poza Lecznicq leczenie trwa tyle co wykonywany rytuat i dziata
tylko na jedng postac na raz.

Zarowno bandaze jak i samg umiejetnos¢ Uzdrawianie mozna
zdobyé w Lecznicy.

Zelazna Skora

To umiejetnosé, ktora dodaje 1 dodatkowy punkt HP do
bazowych 2, ktére gracz otrzymuje na starcie. Bonusowy punkt
obowigzuje od otrzymania umiejetnosci, az do konca gry.



Przyktad

Rzucanie zakleé

\}4,_

. . CN: Czarodziej Jarinda spotkatl na szlaku Gar-Gona. Postanowit
1r eQQOWQYlle / % uzy¢ na nim czaru ,Ostabienie”, aby zada¢ mu cios. Krzyczy

wiec do niego: ,Hej, Niverdczyku!” — zeby zwrdcié jego uwage,
Czary sq obowigzkowo respektowane przez wszystkich. Aby nastepnie wskazuje na niego rozdzkq, wypowiada
rzucaé czary potrzebujesz umiejetnosci “rzucanie zakle¢”. inkantacje: ,OSLABIENIE, miraculum ego tibil” i strzela
Rzucamy je uzywajqc rézdzki i diabetka. Zeby skutecznie diabetkiem. Widzqc to, Gar-Gon postusznie stosuje si¢ do

rzucié czar, nalezy wykonaé ponizsze czynnosci: polecenia z czaru i liczy sobie -1 HP (moze réowniez odegraé
otrzymanie ciosu).

° Czary moze rzucac kazdy Gracz, ktéry ma do tego odpowiednie
narzedzia i umiejetnos¢ “Rzucanie Zaklec”.
zyskac uwage swojego ,celu” (np. poprzez wykrzykniecie
jego imienia lub ztapanie kontaktu wzrokowego)

skierowac w jego strone rozdzke

wypowiedzie¢ nazwe czaru oraz inkantacje

OSELABIENIE — cel musi odliczy¢ sobie -1 HP, tak jakby
| zostat trafiony zwyktq broniq, ale jego zZycie nie moze
1 nigdy spasc do zera. Inaczej méwiqc, nie mozna zging¢ od
tego czaru.

WZMOCNIENIE — cel musi doliczyé sobie +1 HP, ktdre
291 bedzie obowigzywac az do jego utraty w walce. Lgcznie
'~ =% Gracz nie moze posiadac wiecej niz 6 HP. Ten czar moznd
rzucic¢ zaréwno nha siebie jak i innego Gracza.

WYTRACENIE — ten czar moznd rzucic tylko na innego
czarodzieja. Musi on wtedy odrzuci¢ swojq rozdzke. POki
jej nie podniesie, nie jest w stanie rzucac zaklec.

Miraculum ego tibi!

—jezeli czar zostanie przerwany (np. przez otrzymanie
ciosu) zanim czarodziej wypowie catq inkantacje, to

R A ; ) » & SEN — ten czar sprawida, ze ofiard zasypid. Sen moze trwacé
uzndje sie, ze czar nie zadziatat. ¥ % 3? P fi P

krétko Iub dlugo (zalezy od ofiary), ale wazne jest to, ze po

Q. obudzeniu, ofiara nie bedzie pamietac dlaczego zasneta,
e tylko uzna, ze miata drzemke. UWHGH: nie da sie uspic
kogos, kto jest w trakcie walki [ub podobnych aktywnosci.

wystrzeli¢ diabetkiem

OPLATANIE — cel zachowuje sie, jak gdyby miat
sparalizowane nogi. Nie moze nimi poruszac . Moze jednak
wykonywac inne czynnosci. Ten czar trwa tak dtugo, jak
czarujgcy trzyma wyciggnietq rézdzke w strone celu.

* Czar zadziata tylko wéwczas, gdy czarodziej przykuje uwage swojego
scelu”. Warto zwrdcié uwage, ze w spotkaniu ,jeden na jeden” bedzie to
tatwe, ale o wiele trudniejsze moze okazac sie rzucenie czaru w ttumie
i zamieszaniu. Bedzie to wymagato wiekszego doswiadczenia od
czarujqgcego.



Jak to wyglgda w praktyce? (Oplgtanie)

Zwroémy uwage, iz jesli chcemy, aby czar trwal, musimy
przytrzymac¢  rozdzke  skierowang w  strone  celu.
Gdy jg opuscimy, choéby przypadkiem, czar przestaje dziataé
i ofiara moze sie spod niego uwolnic:

Zepsuty czar OPLATANIE ’

) Rytualy >

Gracz posiadajgcy umiejetnos¢ “Rytualy” moze (czy to w
trakcie scen pod okiem NPCa, czy realizujgc wilasne wqtki)
tworzyé¢ autorskie rytualy majgce charakter religijno-
magiczny.

Posiadajqc te umiejetnosé, moze rowniez zaklina¢ magiczne
przedmioty, takie jak naszyjnik zycia (+1HP), naszyjnik
odpornosci na eliksiry, magiczne sakiewki itp. Moze to uczynic
z pomocq ztotego pytu i nabozenstwa przygotowanego w Gildii
Czarodziejow. Tam tez mozna zdoby¢ te umiejetnosc.

w::"
N\ ad

Kaligrafia <%

Gracze posiadajgcy umiejetnos¢ Kaligrafia bedg mieli
mozliwos¢ pracowac¢ jako pisarze, kopisci, malarze,
projektanci, goricy. Szykujemy dla Was kilka ciekawych
atrakcji zardowno w faktorii rzemieslniczej jak i w gildii
czarodziejow.

Hlchemia &=
Ak

Umiejetnos¢ alchemia pozwala na wytwarzanie i kupowanie
mikstur. Sq to mikstury, hktére stuzqg do ciekawszego
odgrywania scen, podkrecania wqtkéw fabularnych, ,czary
aktorskie”, dlatego tez Gracz, ktdremu podano miksture, moze
sam, z wlasciwq sobie fantazjq, wymysli¢ jak odegra efekt
czaru.

Zielony kolor — ZDROWIE — gracz, ktory wypit
miksture odzyskuje 1 stracony punkt HP.

Gorzki smak — PRAWDA — Gracz musi odpowiadac
na zadane mu pytania zgodnie z prawdq, moze tez
moéwi¢ sam bez zahamowania, nie mogqc sie
powstrzymac. Czar dziata przez minimum minute,
dle moze dziata¢ nawet catq scene. Zalezy to od
Gracza, ktory wypit miksture. Jesli jego postac jest
inteligentna, ksztalcona, magiczna - magiczne
mikstury mogq dziata¢ stabiej, krécej. Natomiast
proste postaci sq podatniejsze na dziatanie
mikstur.

Stony smak — FURIA — Posta¢ odczuwa przyptyw
odwagi, moze zdecydowacé sie na rzeczy, ktérych
normalnie by sie obawiala. Czar moze mieé
zarowno pozytywny efekt — posta¢ wykazuje sie
bohaterstwem, jak i negatywny — niebezpieczng
brawurq. Czas dziatania czaru jak w przypadku
PRAWDY.

Kwasny smak — ZHAUROCZENIE — cel reaguje
ogromnq sympatiq, przychylnosciq czy wrecz
zakochaniem wobec najblizszej osoby.

Ttusty smak — TRUCIZNA — objawia sie poprzez
powazne dusznosci. Postac traci wszystkie punkty
zycid, musi udac sie do Lecznicy jak w przypadku
ciezkich ran.



https://drive.google.com/file/d/1oDdM-oUIrpx79CHksgwHwn1cSuQ73_f4/view?usp=drive_link

Handel

Kazdy Gracz ma mozliwos¢ handlowania, tj. kupowania
i sprzedawania towaréw we wszystkich punktach handlowych,
do ktorych ma dostep, np. Targowisko we wiosce Lipinie.
Kazdy Gracz ma mozliwos¢ podjecia proby targowania sie
z handlarzem o korzystniejszq cene.

Walutqg in-game jest SEPTIN w trzech nominatach:
miedziane orly (o wartosci 1 SPT), srebrne Iwy (5 SPT)
i ztote smoki (20 SPT). Monete na rozruch Gracz dostaje na
akredytacji, a wiekszq ich ilos¢ bedzie moglt zdobywaé za
wykonywanie zadan/pracy w gildiach oraz w ukrytych
zndjdkach i szkatutkach rozmieszczonych na terenie gry.
Na koniec gry monety nalezy zwrdcic.

Gracze zawsze posiadajg mozliwos¢ handlu miedzy sobg
ustalajgc wiasne ceny i zaleznosci, tworzgc ustugi itp.

Miedziany Orzet
1 SPT

Srebrny Lew
5 SPT

Ztoty Smok
20 SPT
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Czeladnictwo

Gracze posiadajgcy umiejetnosé¢ Czeladnictwo bedq mieli
mozliwos¢ zarabiaé poprzez wykonywanie prac fizycznych, np.
prac w drewnie, wyrabiania cegiet. Uwaga! Ta umiejetnos¢ jest
konieczna, by méc wykopywacé skarby na wykopaliskach.

Rekodzielnictwo &

Gracze posiadajgcy umiejetnos¢ Rekodzielni¢two bedg mieli
mozliwos¢ wytwarzac przedmioty klimatyczne réoznej masci,
jak oprawianie krysztatéw, wyplatanie symboli... Jakie jeszcze?
Tego dowiecie sie na grze, ale szykujemy dla Was Rkilka
ciekawych atrakgji.

Odnajdywanie skarbéw &

Gracze posiadajgcy umiejetnosé Odnajdywanie skarbéw bedq
mieli mozliwos¢ zbieraé¢ skarby rozmieszczone na terenie gry
(nawet te nieoznaczone kluczem), pracowac jako przewodnicy,
goncy oraz kartografowie.

Uwaga! Tylko osoba z tg umiejetnoscig, ma mozliwos¢
zabierania z miejsc oznaczonych CZERWONYM ZNAKIEM X
przedmiotow BEZ KLUCZYKA (tak ukryte przedmioty uwazamy
za SKARB i tylko postaci z tq umiejetnoscig mogq je zabierac).
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Ldaniec1splew

Zapraszamy  wszystkich  Graczy do  wspéltworzenia
wspaniatego klimatu naszej gry, poprzez Spiewanie ballad
i radosnych tancéow przy Karczmie. Nasze Bardki zapewniq

dedykowany naszemu uniwersum materiat artystyczny,
ktérego nie sposdb bedzie przegapic!



Itemy w grze

W grze bedzie mozna spotkaé niepowtarzalne przedmioty o statej mocy magicznej, czyli artefakty. Przed Grg zostanie
opublikowana do wglgdu KSISGA ARTEFAKTOW z ich dokladnym opisem. Bedzie ona dostepna réwniez w Gildii Czarodziejéw.

Popularniejsze przedmioty magiczne bedq liczniejsze i mozliwe do kupienia w gildiach, jak ROZA PEELA, ale te potezniejsze bedq
w wiekszosci ztote i co wazniejsze, bedq mie¢ przywigzang etykietke z funkcjq, ktdrej tresc¢ jest wazniejsza od zasad przyjetych w
grze np. jesli czarodziej rzuci czar na wojownika posiadajgcego THRCZE ANTYMAGICZNA, wojownik nie bedzie musial reagowac
na rzucony czar. Miejmy sie wiec na bacznosci i reagujmy adekwatnie na dziatanie tych przedmiotow.

Przedmioty, o ktorych warto pamietac

Roza Peela — przywraca zdrowie
posiadaczowi natychmiast po przybyciu do
Lecznicy, bez odczekiwania 10 minut.

Magiczne Krysztaty — stuzq do tworzenia
magicznych amuletéw. Mozna je wydobywaé
[ub odnajdowac w terenie, oczyscié i oprawié
w faktorii rzemiesIniczej, zaklgé w magiczny
przedmiot w gildii czarodziejow.

Diamenciki — drobne krysztatki do
znalezienia [ub wydobycia. Nie majq statej
ceny, wielu mieszkancow miasta poszukuje
konkretnych rodzajéw, cenigc jedne bardziej
od innych. Sprawdz, u kogo mozesz je
odsprzedac z najwiekszym zyskiem.

Wesota Sakiewhka - umownie miedzy
handlarzami zapewnia lepsze ceny we
wszystkich punktach handlowych

Amulet Zycia - dodaje na state jeden punkt
witalnosci

Amulet odpornosci na eliksiry - odpornosé na
wszelkie eliksiry z wyjgtkiem trucizn

Amulet antidotum - odpornos¢ na trucizny

Trofeum - zdjety stylizowany palec
nieboszczyka

Bron drzewcowda — ogdlnie niedostepna ale
mozliwa do zdobycia w Gildii Wojownikéw
[ub jako artefakt.



Kary

Za ztamanie Zasad Gry

(np. zasad fair-play czy utrudnianie przebiegu gry)
Graczowi grozi catkowita Iub czasowa dyskwalifikacja.
Chcemy by nasza gra byta wolna od tego typu sytuacji,
dlatego niepozgdane zachowania prosimy zgtaszaé do
organizatorow (na zywo lub drogq elektroniczng).

Za pogwaltcenie Prawa Miejskiego

czyli prawa in-game (np. walka w terenie wolnym od
walk, kradziez przedmiotu z czerwong wstgzeczkq)
postaci grozqg konsekwencje in-game, jak: grzywna,
pojmanie przez straznikow, sqd itp. Sqg to okazje do
ciekawego poprowadzenia fabuly swojej postaci.

Tych dwdch rzeczywistosci: Zasad Gry i Prawa
Miejskiego nie nalezy mylic. tamanie Prawa Miejskiego
sq to mozliwosci do gry (fabularnej czy mechanicznej)
udostepnione przez organizatorow dla urozmaicenia
Graczom rozrywRi, podczas gdy tamanie Zasad Gry, to
zachowania faktycznie niepozgdane i szkodliwe.

Przyktad: Gracz ma mozliwos¢ Rras¢ monety i
przedmioty oznaczone czerwong wstqgzeczkg. Nie
zmienia to faktu, Ze jego postaé moze byé za to Scigana, a
jesli  zostanie przylapany, otrzyma fabularne
konsekwencje. Natomiast rozmontowanie i ukradzenie
oftarza z magicznej Rapliczki, jest utrudnianiem
przebiegu gry i grozi za nie dyskwalifikacja Gracza.

Przeta w pracy
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Umiejetnosci Lotrzyka

Ztodziejstwo o1

Gracz posiadajgcy te umiejetnos¢ ma mozliwos¢ kradniecia
przedmiotow i otwierania zamkow. Wiecej informacji na ten
temat bedzie mozna poznac u odpowiedniej postaci na grze.

Wyjety spod prawa moze krasc:

O  Przedmioty oznaczone czerwong wstqzeczka

@»-  DMonety

Ta zasada obowiqzuje zaréwno wewngtrz obozéw,
jak i na calym terenie gry! Nie wolno wiec zabierac
zadnych przedmiotéw nieoznaczonych, ani innym Graczom,
ani sposréd elementow dekoracji, bo mogg to byé przedmioty
przygotowane do zadan specjalnych.

T

Wyjety spod prawa

Gracz posiadajgcy te umiejethos¢ moze dokonywad
skrytobdjstwa oraz ukrywaé swojg tozsamos$¢ za pomocq
chusty.

Do ukrywania tozsamosci bedq stuzyé¢ chusty, ktore
przynosimy ze sobg lub zakupimy in-game. W takiej sytuacji:

+ nikt nie bedzie mie¢ mozliwosci rozpoznaé, kim jest postac
pod ukryciem, poza kraing pochodzenia

+ odRkryc¢ tozsamos¢ postaci ukrywajqcej sie mozna tylko po
jej pokonaniu/unieszkodliwieniu.

« posta¢ z zakrytq twarzq od razu powinna wzbudzié
podejrzenia, niepokdj [ub zainteresowanie.
NIE WOLNO ZAKRYWAC TWHARZY CHUSTH BEZ
POSIADANIA T€J UMIEJSTNOSCL

Przyktadowe zeznanie swiadka zdarzenia: ,Wiem, ze byt
to Barbarzynica bo byt ubrany w brgzowe futra, niestety

nie rozpoznam go, bo nie widziatem jego twarzy”.

Skrytobdjstwo

Jesli ktos zajdzie cie od tytu i przytozy bezpieczny sztylet do
szyi, nalezy odegrac scene “poderzniecia gardta”, to znaczy, ze
nalezy upasé, a Twoja postac traci wszystkie punkty zycia.
Dalej dzieje sie wszystRo, jak przy przegranej walce.



Kowkwrenggy dlewzyrona

Konkurencja druzynowa trwa od pigtku popotudniu do sobotniego wieczora. Gracz bedzie moze dowolnie dotgczaé do
frakcji Mistrzow Gry. Troje z nich wplynie bezposrednio na losy wioski, a troje pozostalych zarzqgdza wltasnymi gildiami -
ich cele bedg niebezposrednio zwigzane z prosperowaniem wsi. Do frakcji mozna dowolnie dotgczaé, opuszczaé i zmieniaé w
trakcie trwania gry.

Sir Hektor OSVC Van Hegel

Rycerz Ordo Sanvti Voluntati Creatori Rok po Koronie Kréla Mattana musi Profesor sztuk magicznych. Zajmie sie
wraz ze switqg ma zazegnac rzekome odbudowaé zaufanie wtadz do jego badaniem tajemnicy zwigzanej
szerzenie sie herezji we wsi Lipina. gildii odnajdujgc cos rownie cennego. z Oltarzem Starozytnych.

Juliusza OSVC Larry Kowadetko Sir Gawadin

Otworzyta Instytut Mistrza Drago, Zarzqdza Faktorig Handlowg Prowadzi Milicje Lipinskg ku

ktory skupia czarodziejow celem odbudowujqgc gospodarczy potencjat oczyszczeniu wsi z obcego pomiotu,
szkolenia nowych adeptéw magii. wsi nie bez szemranych intereséw. zlodziejow i nomadzkich domokrgzcow.
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Mamy dla Was kilka tytutéw do zdobycia, a za ich nominacje bedg odpowiedzialni konkretni NPC'e. Wyniki wszystkich
konkurencji ogtosimy w sobote wieczorem. Bedq to:
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Najpiekniej Przyodziany Podroznik

Dla Gracza, ktéry przybedzie do nas w najlepszym, wlasnorecznie
przygotowanym pieknym stroju. Warunkiem przystgpienia do konkurencji jest
sfotografowanie sie na sobotniej akredytacji.

Mistrz Turnieju

Dla najwaleczniejszego Gracza. Wielki Turniej bedzie odbywal sie w sobote
w centrum WiosRki, zapisy przy drenie.

Najbardziej Zastuzony xz

Takich odznaczen bedzie az siedem. Kazdy z Mistrzéw Gry subiektywnie
wybierze swojego faworyta za okreslone bohaterskie dziatanie.

Najwiekszy Przytup Roku

Dla najbardziej bekowego/odklejonego Gracza
Subiektywny wybor NPC éw.
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Lipina wyglgda jak zwykta wies tylko do chwili, gdy ktos zacznie
zadawac niewygodne pytania. Potem nagle okazuje sie, ze nawet
las ma tu swoje tajemnice, a kamienie pamietajq wiecej, niz
powinny.

Dwiescie lat temu

Lipina nalezata do Lipinskich, bogatej i wplywowej szlachty, ktéra
trzymata w garsci handel i okoliczne ziemie. Pewnej jesieni do wsi
przybyt arcykaptan Plaskogordu, Myszotéw Wegiel, z zamiarem
zbadania kamiennego kregu ukrytego w lesie. Teodor Lipinski
probowat go od tego odwiesé, a gdy to nie poskutkowato, poszedt z
nim do lasu.

Nastepnego dnia odnaleziono tylko ciata Myszotowa i jego swity.
Teodor znikngt bez sladu.

Podejrzenia spadly na Lipinskich, bo od dawna rywalizowali z
rodem arcykaptana o dominacje handlowqg. Dowodéw jednak
brakowato. Zostata tylko jedna, dziwna poszlaka: Lipiiscy oddali
niemal caly majqtek Kosciotowi, zostawiajqc sobie jedynie Lipine.
Z dnia na dzien z moznych stali sie ,tutejszymi”, zyjgcymi na
uboczu i w niestawie. Wies zapamietata te historie. Las takze.

Dzisidj

Rok temu Lipina przezyta ztoty czas. Poszukiwania Korony Krdla
Mattana przyniosty pienigdze, ruch, stawe i nadzieje, ze wies
wreszcie sStanie na nogi. Tyle zZe bogadtwo zawsze wola
towarzystwo, a Lipina przyciggnela gosci, ktérych nikt nie
zapraszat.

Od kilku miesiecy sytuacja sie sypie. W lesie krecq sie bandyci, na
drogach roi sie od samozwanczych poszukiwaczy, a wioska coraz
mniej przypomina dom, a coraz bardziej obdz przypadkowych
ludzi. Znikajg rzeczy, niszczejq plony, rosng sterty smieci i lista
rachunkow do zaptacenia. Zaczyna brakowac cierpliwosci. I czasu.
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Dziedzic Lipinski, dotgd niemile widziany przez Zakon, poprosit
Sancti Voluntati Creatori o pomoc w przywroceniu porzqgdku. W
zamian dat im wolng reke i sam usungt sie w cien, jakby chciat,
zeby problem rozwiqgzat sie cudzq rekq.

Zakon Sciggngt do Lipiny Thuebana, tego samego cztowieka,
ktéry odnalazt Korone Kréla Mattana. Tym razem Thueban nie
wraca jako legenda z karczemnych opowiesci, tylko jako ktos z
konkretnym zadaniem: uspokoi¢ swoich kompandéw, trzymac
chciwosé na krotkiej smyczy i pomodc spacyfikowaé bandycki
chaos.

W tym samym czasie czarodzieje wznawiajqg dziatalnos¢ stacji
badawczej, tworzgc Instytut Mistrza Drago pod skutecznym
zarzqdem Siostry Juliuszy. Magia i alchemia majq da¢ Lipinie
oddech. Albo przyciggnqc jeszcze wieksze klopoty, bo nic nie kusi
nieszczesc tak, jak obietnica ,szybkiego rozwigzania”.

Do wsi wraca tez Van Hegel, wezwany przez Zakon, by zbadaé
kamienny krqg i Ottarz Starozytnych. Wraz z nim wracajq plotki.
Coraz czesciej ktos mowi na gtos cos, czego mowic nie powinien: ze
srodkiem swiata nie jest srodgrodzkie wzgorze katedralne, tylko
Lipina. Zakon na takie tezy reaguje doktadnie tak, jak reagowac
powinien: chtodno, twardo i zdecydowanie bez poczucia humoru.

H na koniec Pan Myslik, whasciciel Lipiny, ogtasza rzecz prostq i
bezlitosng: Lipina potrzebuje pomocy. Teraz.

Jesli wies sie zjednoczy, a kluczowe problemy zostang zazegnane,
Lipina przetrwa, a nagroda bedzie konkretna. ,Karczma stawia
wszystkim.” By¢ moze nawet ktos wyjdzie z tego z czyms wiecej
niz darmowym kuflem, bo w Lipinie wlasnos¢ potrafi zmieniaé
wlasciciela szybciej niz pogtoski.

Jesli jednak zabraknie czasu i choé jeden wazny problem zostanie
nierozwigzany, konsekwencje spadng na wszystkich. A za rok
Lipiny moze juz nie byé na mapie, tylko w opowiesciach, ktére
snuje sie szeptem, kiedy podréznik méwi dobranoc.




Universum Legendenyck

Legendarni to uniwersum fantasy, ktére przywraca sens stowu ,bohaterstwo”: chodzi o uparte, powtarzalne wybory robienia tego,
co trzeba — nawet gdy sie nie optaca. To opowiesci o ludziach wiernych idealom w swiecie pokus i ironii, bo czasami bohaterstwo
jest jedynym stusznym wyborem.

Legendarni to swiat, ktory wyrasta z pradawnych mitéw i kulminuje w realiach okoto XII-wiecznego sredniowiecza, z jedng kraing
wyprzedzajqcq epoke technologicznie. To mozaika osmiu krajéw i kultur skupionych wokét Srodka — Krélestwa €rellanu/€Erylandu
inspirowanego stowianszczyzng. Magia jest tkankqg rzeczywistosci: moc niosq Barwy, najczesciej katalizowane przez krysztaty,
wiec czarowanie przypomina maldarstwo. Nad swiatem czuwa jeden Kreator i aniotowie (m.in. Jutrzenka, Zmrok, Darosz, Stawosz,
Matka Ziemia, Brat Messadel), a ich dzieta psuje €go. Startujemy w okolicy stotecznego Srédgrodzia — Centrum Centralis, gdzie
,wszystko sie zaczyna i konczy”.



Srédmianie to dumni mieszkaicy Krainy Srodka i wazny filar kultury oraz historii €rellanu. Styng z zyczliwosci i
goscinnosci, a w ich spotecznosciach mocno trzyma sie poczucie wspdlnoty i wzajemnego wsparcia. Pielegnujq tradycje,
przekazujqc je z pokolenia na pokolenie, sq tez pracowici i elastyczni, co pomaga im przetrwacé w trudnych warunkach i
szybko reagowacé na zmiany.

Pozostajg lojalni wobec krélestwa €rellanu, ktére zapewnia im ochrone i stabilne warunki rozwoju. W zamian wnoszq
zndczqcy wkiad w gospodarke, nauke i kulture catego panstwa, a wspdlne wartosci spajajq ich z resztqg krélestwa.
Srédmianie tworzq liczne, zréznicowane spoteczeristwo. Szacuje sie, ze Kraine Srodka zamieszkuje okoto 1,5 miliona 0séb.

Wiecej o Srédmianach



https://ogtevents.pl/ronopedia/srodmianie/
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Niewiele wiadomo o tych ludziach i to nie dlatego,
ze skrywajg przed Sswiatem swoje tdjemnice,
ale dlatego, ze naprawde ciezko ich zrozumiec.
Ich stolica ukryta jest gteboko w lesie, tam gdzie
drzewa rosng najgesciej — podobno tam wlasnie moc
uktada sie w najlepszq formacje, przez co tatwiej
z niej korzystac.

Wiecej o Suminitach
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Nie moze byé Oswieconym ten, kto nie panuje nad
swymi emocjami. Ci niezwykli Iudzie sq ostojg spokoju,
gigantami maqdrosci i straznikami pradawnej wiedzy.
Zajmujq najmniejszy skrawek ziemi sposréd wszystkich
krain, choé najtrudniej dostepny.

Wiecej 0 Oswieconych



https://ogtevents.pl/mistycy-2/
https://ogtevents.pl/oswieceni-2/
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Nawet po otwarciu sie Dzikich na reszte krain wciqz
nie wiemy o nich zbyt wiele. Prawdopodobnie ze
wzgledu na ogrom i dzikos¢ ich krainy.
Te niekonczqce sie geste lasy i nigdy niewiedngca

roslinnos¢ to istny Iabirynt i niespodzianka,
zd niespodziankg.

Wiecej o Dzikich
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Szlachetni wojownicy, ktorzy zawsze sq gotowi bronié
kréla, €rellanu i honoru swoich dam. Niektorzy widzq
w hich obronicéw krélestwa, inni wojowniczych poetéw,
a jeszcze inni niepoprawnych idealistow.

Wiecej o Magnatach



https://ogtevents.pl/dzicy/
https://ogtevents.pl/magnaci/
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Kraina, cho¢ nad wodgq, z “portowq” stolicg, to
oghiem i stalg plyngca. Skupisko brudnych
i zapracowanych ludzi, ktérzy za nic majq przyrode
i Swieze powietrze. Za to kochajq wode i przemyst.
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iecej o Wyspiarzach
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Zyjgcy na pustkowiu Nomadzi, to wieczni wedrowcy,
ktorym ciezko jest usiedzie¢ w jednym miejscu, wcigz
poszukujgc lepszego miejsca do zamieszkania posrdd
pustyni. Jedng majgc tylko stolice — Kenethet — zyjq
wokol niej oraz w cieniu Wyschnietych Gér.

Wiecej o Nomadach



https://ogtevents.pl/wynalazcy-2/
https://ogtevents.pl/nomadzi-2/

IgnAncy

To dziwny 1 samotny nardd kroczqgcy wsrod
ciemnosci ztego sSwiata. Nic wiec dziwnego,
Ze najczesciej mozna ich spotkaé w najciemniejszych
rejonach krélestwa — gdzie majq swojg siedzibe.
Jest to grupa, o ktdorej wiadomo najmniej.

Wiecej o Wygnaticach

Mieszkajgcy na dzikich ostepach dalekiego Potudnia
Barbarzyncy to Iud, ktérego nazwa mrozi krew
w zytach wszystkich mieszkajgcych na pétnoc od nich.
Ustysze¢  ze:  “Nadchodzg  Barbarzyncy!”  jest
rownoznaczne z kleskqg — byé moze stgd na Pdéinocy
wzieto sie niestawne wsréd chorych przystowie:
“barbarzynska choroba — trumna gotowa”.



https://ogtevents.pl/wygnancy-2/
https://ogtevents.pl/barbarzyncy-2/
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Organizatorzy

Hgata i Grzegorz Wepsie¢ — karczma, gospodarze miejsca
€rnest Wepsie¢ — budzet i logistyka

Hubert Madejski — promocja

Jakub Bukowski — gtéwny organizator

Julia Stecko-Bukowska —zasady gry i koordynacja

Serdeczne
podziekowania

Dla Rodziny Panstwa Wepsieciow za udostepnienie
swojej dziatki i swojego domu na zorganizowadnie
kolejnej juz gry oraz za zarzqdzanie Karczmq
i przyjmowanie nas kazdego roku.

Dla Przyjaciot 1 Sgsiadow Panstwa Wepsigciow
zd wszelkg pomoc i zaangazowdnie.

Dla wszystkich sponsoréw i dobroczyticow OGT €vents
za wypozyczone materiaty, Rwoty przeznaczone na
nagrody dla uczestnikow, zZywnos¢ i pomoc oraz
za usmiech.
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