


NA POCZATEK

Gra Terenowa OGT Legendarni IV odbywa sie 28-30.07.2023r.

Na miejscu przed startem gry bedzie sprawdzany twoj stréj, a ten
poradnik ma pomoc ci w jego przygotowaniu.

PODSTAWY:

— NIC NOWOCZESNEGO — staramy sie, aby nasz stréj nie zawieral
w ogoéle lub jak najmniej typowo wspotczesnych elementow.

S3a to np. sportowe buty, kolorwe t-shirty, bluzy, jeansy, czapki

z daszkiem, itp.

Przenosimy sie do §wiata wzorowanego na $redniowieczu,

ktéry rowniez tworzymy nasza obecnoscia, zadbajmy o niego.

— NATURALNE MATERIALY — naturalne materialy to twoj
sprzymierzeniec. Len czy bawelna powinny stanowi¢ podstawe twojego
stroju. Mozesz pokusi¢ sie o materialy z r6znymi domieszkami jak np.
poliester ale lepiej zeby nie sktadaly sie tylko z tego rodzaju materiatu.
Naturalne materialy przede wszystkim bardzo dobrze oddychaja,
ochtodza w upalny dzien dzieki swojej lekkosci lub ogrzeja (weina)

gdy jest zimno. Naprawde warto zainwestowa¢ w tkaniny takie jak len
czy ostatnio na nowo odkrywane konopie. Moze na strychu albo OLX
znajdziesz jakie$ stare Iniane obrusy lub przescieradla w dobrej cenie?
To najlepsze materialy na upati z pewnoscia docenisz ich wlasciwosci!

— KOLOR — kazdy kolor ubioru jest dozwolony, pamietaj jedynie zeby
w kolorystyce twojego stroju pojawial sie kolor twojej druzyny w okoto
40%. Ubranie sie w calosci w jednym kolorze i w nieklimatycznym stroju
nie jest odpowiednie.

Dlaczego dbamy o stroj ?

Swiat do ktérego prébujemy sie przenie$é podczas Rozgrywki nie jest
Swiatem realnym dlatego uzywamy wszelkich sposobéw, by ten swiat
zimitowac i pomdc naszej wyobrazni. Pomaga w tym wszystkim wlasnie
nasz wyglad, ktory buduje wiarygodnosc tego swiata. Duzo latwiej
bedzie odnalez¢ ci sie w miejscu, w ktérym widzisz postaci ubrane
niczym rycerze z legend, chaotycznych barbarzyncéw obleczonych w
skory zwierzat lub dzikie plemiona owite roslinno-podobnymi
wytworami, niz widzac kolege w jaskrawym t-shircie i adidasach...
Wspdélnie tworzymy ten §wiat i gre dlatego chcemy, aby byt jak
najbardziej wiarygodny.

Przydatne Linki:

Rekwizytornia.pl

Podrecznik gracza

Vinted

LX



https://rekwizytornia.com.pl/
https://ogtevents.pl/wp-content/uploads/2023/02/OGT-2023-Podr%C4%99cznik-Gracza-v1.0.pdf
https://www.vinted.pl/
https://www.olx.pl/

BUTY

Buty s3 istotnym elementem twojego stroju. Przede wszystkim powinny Opcja nr 2:
by¢ dla ciebie WYGODNE, bedziesz w nich chodzit kilkanascie godzin. Sredni koszt, dobry efekt

Mozesz kupi¢ na portalu OLX, Vinted lub poszukaé¢ w ciucholandzie
Postaraj si¢ zeby w miare mozliwos$ci byly klimatyczne. To znaczy aby  butéw typu kowbojki, espadryle, oficerki lub sztyblety. Wazne zeby te
wygladaty jak buty ze sredniowiecza. Nie oznacza to jednak, zZe od razu buty jak najlepiej imitowaly buty §redniowieczne / fantasy. Staraj sie
musisz wydaé¢ na nie majatek, aby byly "koszerne". aby w miare mozliwosci nie mialy zamka lub byt mato widoczny.
Mamy dla ciebie kilka propozycji jak ugryzé temat butéow. Po drobnych modyfikacjach bedg nadawaly sie idealnie na gre!

Opcja nr 1:

Niski koszt, sredni efekt

Mozesz ubrac¢ nowoczesne buty takie jak trekkingi, oficerki, buty
skérzane. NIE MOGA to by¢ buty sportowe/adidasy.

Opcja nr 3:

Wysoki koszt, najlepszy efekt

Mozesz kupi¢ buty historyczne / larpowe u rzemieslnikow, szewcow lub
Dobrym pomystem bedzie zamaskowanie nowoczesnych butow w sklepach larpowych jak Rekwizytornia.pl. Takie buty z pewnoscia
owinietym wokot nich materiatem lub specjalnymi maskownicami do  postuza dlugie lata i stworza klimatyczny efekt!

kupienia w Internecie lub zrobienia samemu.


https://www.olx.pl/
https://www.vinted.pl/
https://www.facebook.com/Jkarelus
https://rekwizytornia.com.pl/

BASIC

Co zrobi¢ aby twoéj str6j wygladat dobrze ? Zadbaj o podstawy. Tunike lub koszule mozesz kupi¢ w sklepie Rekwizytornia.pl, poszukaé
Wazne zeby twoj strdj byl oparty na prostych ale efektownych na portalu OLX, Vinted, na przystowiowych szmatach, wykonac j3

i klimatycznych elementach. Do takich elementéw naleza: samemu szyjac od podstaw lub przerabiajac wspolczesne rzeczy.

— tunika lub koszula Oto kilka propozycji tutoriali jak wykonac taki element stroju:

— proste spodnie z naturalnego materiatu

— pas Link: Prosta koszula od zera

— dodatki

— nakrycie glowy* Link: Prosta tunika od zera 2

Tunika/Koszula

Link: Podstawowy strodj za zero zt

To podstawa twojego stroju. Jest niczym wspotczesna bielizna,

ale moze tez stanowi¢ samodzielne okrycie. Zadbaj o to by odpowiadata ; ;. Przerobiony T-shirt

charakterowi krainy, z ktorej pochodzi twoja postac.
Spodnie/Suknie/Spdodnice
Drugi podstawowy element stroju. Powinny odpowiadaé charakterowi
twojej krainy. Unikaj wspoétczesnych wzorow z kieszeniami, dreséw,
jeansow i wszelkich wspotczesnych materialéw oraz wzorow.

Unikaj wspotczesnych koszul oraz t—shirtéw. Jesli chcesz wykorzystac
wspolczesne rzeczy mozesz to zrobié, lecz musisz je najpierw przerobic.


https://rekwizytornia.com.pl/
https://www.youtube.com/watch?v=AGvHUDAzMuk&t=69s
https://www.youtube.com/watch?v=PySOmnzFSCo
https://www.youtube.com/watch?v=2B90J56J9fo
https://www.youtube.com/watch?v=8EcoCPU_vhw

Paski i kaletki

Stréj bez jakiegokolwiek paska jest niepeilny, zadbaj wiec o to by mieé
jakis pasek skorzany lub materialowy. Nie beda jednak pasowaly paski
ze wspoOlczesnymi klamrami. Do paska przyczepi¢ mozesz rowniez
skorzang kaletke lub sakiewke, w ktorych bedziesz trzymat potrzebne
mniejsze rzeczy.

Link: Jak zrobi¢ prosta sakiewke ?

Link: Jak zrobi¢ mala kaletke ?

Dodatki

Mate ale bardzo istotne jesli chodzi o wyjatkowy wyglad twojej postaci.
Wszelkiego rodzaju naszyjniki, bransolety, pierscienie ale roéwniez
kamienie, muszle, piéra, kawatki drewna, wszystko co moze doda¢é
charakteru twojej postaci bedzie pozadane. Pamietaj, ze wlasnie przez
dodatki i ozdoby mozesz zidentyfikowaé swoja postac z kraing nie tylko
kolorem. Moze jakis dodatek bedzie pretekstem do opowiedzenia
ciekawej historii z nim zwigzanym. Kosci, drewniane sztucce,
pergaminy przyszyte do szaty maga, to wszystko tworzy twoj charakter.


https://www.youtube.com/watch?v=2T6v3edgjQU
https://www.youtube.com/watch?v=2ugfjtjeXJg

KRAINY

Ponizej znajdziesz nasze sugestie i inspiracje jakie chcemy ci przedstawi¢ gdy bedziesz przygotowywat swéj strdj. Kazda kraina ma swoj
wlasny charakter i styl, przez co wyrdznia sie sposrod innych. Kazda osoba powinna by¢ tatwa do zidentyfikowania z jakiej krainy pochodzi.
Zdecydowanie wazniejszymi elementami do identyfikacji sg cechy charakterystyczne dla krainy jak np. skéorzane elementy oraz kosci dla
Barbarzyncow niz sam kolor. Nie oznacza to jednak, ze kolor powinien catkowicie zosta¢ zignorowany. Zastanow sie kim jest twoja postac i

Czym sie inpirowac i jak sie ubierac ?

postaraj sie oddac to w ubiorze. Jest pospolitym poszukiwaczem przygdd, bogatym kupcem, cwanym lotrzykiem, czarodziejem poszukujacym
wiedzy albo wojownikiem? Ukaz to w swoim stroju!

Mem, ktory stworzyliscie pod jednym z postow doskonale oddaje to
czego chcielibySmy uniknac¢. Mato cech charakterystycznych

w niektorych strojach oraz te same kolory ubioru podstawowego
uniemozliwiajg tatwg identyfiacje krainy.



NOBILICI

O charakterze, historii i kulturze Nobilitow mozesz poczytac na naszej stronie, znajdziesz tez tam wiecej inspiracji klikajac w nazwe.

Nie potrzebujesz pelnej ptytowej zbroi ani helmu aby wygladac¢ jak Nobilita. Czerwone elementy w postaci kaptura, tuniki, nakrycia glowy
doskonale beda pasowaly. Zlote elementy na pewno bardzo podniosa twoéj status w oczach innych. Dlugie tuniki, bufiaste koszule,
przeszywanice, dublety, barwne suknie... Tworzac swoj strdj powinienes inspirowac sie stylem ubioru péznego okresu rzymskiego,
sredniowieczna Anglig lub nawet Bizancjum, ktére najbardziej przypominajg styl Nobilitéw z Rony.


https://ogtevents.pl/magnaci/
https://ogtevents.pl/magnaci/

DZIKIE PLEMIONA

O charakterze, historii i kulturze Dzikich z Van Yotl mozesz poczytaé na naszej stronie, znajdziesz tam rowniez wiecej inspiracji klikajac w
nazwe. To NIE ELFY, dlatego unikamy szpiczastych uszu. Dzicy kochajg nature, a wiec w ich ubiorze powinno by¢ to widoczne. To nie jedno a
wiele plemion, ktdore sg bardziej lub mniej ucywilizowane w zaleznosci od tego z jakiej czesci Van Yotl pochodza, dlatego bedzie wida¢ to w ich
ubiorze. Dzicy z glebokiej dzungli beda wygladali bardziej "dziko" niz ci z obrzezy puszczy ich krainy, ktérzy to maja czestszy i lepszy kontakt z
innymi krainami. Pidra, bizuteria z naturalnych materiatéw, rézne plemienne znaki na twarzy, dredy, lekki str6j — to cos co moze ich wyrézni¢.
Tworzac swoj strdoj powinienes$ czerpac inspiracje z plemion Indian z obu ameryk lub fantastycznych Elfé6w Lesnych (poza ich uszami).


https://ogtevents.pl/dzicy/
https://ogtevents.pl/dzicy/

- OSWIECENI

O charakterze, historii i kulturze Oswieconych mozesz poczytaé na naszej stronie jak i znajdziesz tam wiecej inspiracji klikajac w nazwe.
Mieszkaja na p6éinocy, w Géorach Podniebnych oraz przy morzu gdzie panuje cieplejszy klimat, dlatego czesto bedg réznili sie od siebie
grubo$cig ubioru. Dominuje u nich kolor btekitny ale ré6wniez inne jasne odcienie i kolory. Uwielbiajg pidra, ktére kojarza sie im z wolnoscig.
Niekiedy przy ich szatach mozna zauwazyc¢ elementy futra. Wzorzyste tuniki, bizuteria z muszli, szlachetnych kamieni ale takze drewniane
korale to co$ czym lubig sig ozdabiaé. Oswicieni lubig nosi¢ sie dos¢ lekko dlatego rzadko mozna spotka¢ u nich wysokie buty, a czesciej

widywani s3 w owijkach oraz lekkich niskich butach. Inpiracja dla oswieconych mogg by¢ ludy tybetu, nieco azjatycki sznyt ale rowniez
Eskimosi.


https://ogtevents.pl/oswieceni-2/
https://ogtevents.pl/oswieceni-2/

O charakterze, historii i kulturze Mistykéw mozesz poczytaé na naszej stronie jak i znajdziesz tam wiecej inspiracji klikajgc w nazwe.
Szlachetni, niekiedy niczym Nobilici. Dominuje wéréd nich kolor ciemnego granatu lecz pozostale elementy stroju uzupetniajg innymi
pasujacymi do niego kolorami. Diugie zdobione szaty i kaptury wzbudzajg poczucie respektu i tajemnicy. Mistycy lubig na swoich szatach
wypisywac stowa modlitw lub zakleé¢ co ma ich ochrania¢ przed tym co zte lub dodawac sil. Chetnie ozdabiaja swoje stroje r6znymi wzorami
nawigzujgcymi do ich kultury i magii. Ich wojownicy nosza sie nieco bardziej praktycznie dlatego ich tuniki sg nieco krotsze i mniej zdobne.
Prawdziwie szlacheckim strojem Suminity jest zupan, niekiedy zdobiony we fredzle, spinki, guziki.

Chetnie maluja na swoich twarzach symbole magiczne. Inspiracja dla mistykéw moze by¢ Starodawna Rus lub prawostawni mnisi.


https://ogtevents.pl/mistycy-2/
https://ogtevents.pl/mistycy-2/

WYSPIARZE
Wyspiarze z Przyladka (link)

O charakterze, historii i kulturze Wyspiarzy mozesz poczytaé na naszej stronie jak i znajdziesz tam wiecej inspiracji klikajac w nazwe.

Zwykli piraci? Nic bardziej mylnego! Mimo, ze wiekszo$¢ Wyspiarzy duzg czes¢ zycia spedza na morzu lub blisko niego, ich kultura jest znacznie
bogatsza. To doskonali rzemieslnicy i odkrywcy. Podrézujac po swiecie, poznaja rézne kultury i kraje dlatego ich styl ubioru odbiega nieco od
pozostalych krain Rony. Bufiaste koszule to podstawa ich mody. Na glowach czesto noszg zawigzane chusty lub kapelusze (NIE KOWBOJSKIE).
Duza ilos¢, sakiewek, pokrowcow, skdrzanych kaletek to co$ co nieustannie maja przy sobie by przechowywaé wszystko co im potrzebne.

Dziwne wynalazki, kolczyki, obrecze, pierscienie — to co$ czym przyozdabiaja swoje ciuchy i ciata. Symbol o§miornicy lub innych morskich
stworzen maja im przypominac skad pochodza. Dominuje wsrdéd nich kolor pomaranczowy. Inspiracja dla wyspiarzy mogg by¢ piraci,
muszkieterowie czy Hiszpanie za czaséw wielkich odkrywcow.


https://ogtevents.pl/wynalazcy-2/
https://ogtevents.pl/wynalazcy-2/

NOMADZI
Nomadzi Albaryjscy (link)

O charakterze, historii i kulturze Nomadow mozesz poczytaé na naszej stronie jak i znajdziesz tam wiecej inspiracji klikajac w nazwe.

To lud koczowniczy, ktdry odnajduje sie w kazdym miejscu. Ubierajg sie gtownie na z61to oraz inne pustynne odcienie. Na glowach czesto
zaplataja turbany lub noszg kaptury, ktére chronig ich przed upatem i piaskiem pustyni, skad pochodza. Bardzo lubig wszystko co sie swieci,
zloto, srebro i szlachetne kamienie, czym ozdabiajg swoje stroje i ciala. Rzadko nosza ciezkie pancerze, gdyz s3 w ciaglym ruchu. Uwielbiajg
symbole weza, ktory jest ich herbem i znakiem rozpoznawczym. Inspiracja dla Nomadéw mogg by¢ Arabowie, starozytni Izraelici lub
Romowie/Cyganie.


https://ogtevents.pl/nomadzi-2/
https://ogtevents.pl/nomadzi-2/

DREAPCI
Dreapci Wygnancy (link)

O charakterze, historii i kulturze Dreaptéw mozesz poczytac na naszej stronie jak i znajdziesz tam wiecej inspiracji klikajac w nazwe.

Mroczni i tajemniczy ale tez wyzywajacy. Ubieraja sie w ciemne kolory z elementami bieli lecz dominujacym wsrod nich kolorem jest fioletowy.
Co$ co wyrdznia Drepatdw jest na pewno mocny makijaz lub blizny pozostawione przez magiczne rytualy. Cenia sobie styl dlatego ich stroje
czesto misternie i bogato zdobione. Ich herb przedstawia wielkiego pajaka, a wzor pajeczyny lub zaschnietych roslin mozna czesto
zaobserwowac w bizuterii lub dreapckich tkaninach. Pojawiaja sie tam réwniez pidra, kosci i grzyby.


https://ogtevents.pl/wygnancy-2/
https://ogtevents.pl/wygnancy-2/

BARBARZYNCY

O charakterze, historii i kulturze Barbarzyncéow mozesz poczyta¢ na naszej stronie jak i znajdziesz tam wiecej inspiracji klikajac w nazwe.
Barvatowie nie potrzebuja wygladac¢ "ladnie”, ich ubiér i wyglad musi byé przede wszystkim praktyczny. Stréj powinien by¢ wygodny,
wytrzymaly, odstraszaé wroga, pomagaé w walce — stad skory, futra, barwy maskujace, zbroja czy trofea. Ornamentacja, talizmany i amulety s3
waznym elementem rozpoznawczym Barvatow. Kazdy jest dumny ze swojego pochodzenia, a przede wszystkim z klanu, z ktérego pochodzi,

dlatego chetnie ukaze to w sowim stroju. Inspiracjg dla barbarzyncéw moga by¢ Normanowie czy Celtowie.


https://ogtevents.pl/barbarzyncy-2/
https://ogtevents.pl/barbarzyncy-2/

UZBROJENIE

Na naszej grze dopuszczamy mozliwo$¢ przyniesienia wlasnej bezpiecznej broni lecz nie jest to wymagane gdyz kazdy bedzie mial mozliwos$¢
zdobycia broni na grze. Zastrzegamy sobie jednak prawo do tego czy dang bron dopuscimy do gry czy nie, oceniajac czy jest wystarczajgco
bezpieczna. Bron mozna kupi¢ w sklepie Rekwizytornia.pl lub stworzy¢ wtasng wykorzystujac techniki znalezione w Internecie.
Dodatkowym atutem bedzie to jesli bedzie pasowata do krainy, z ktérej pochodzisz. Kazda bron nie powinna przekraczac¢ dlugosci 150 cm.

Bron

Pancerz

Aby pancerz zostal uznany musi spetnia¢ dwa warunki: wizualny i spéjny z postacia oraz musi zawieraé jedng z dwéch opcji:

— Pancerz w pelni zastaniajacy korpus, taki jak napiersnik, kirys, kolczuga, zbroja lamelkowa i tym podobne.

— Sklada¢ sie z minimum 4 elementéw takich jak: naramienniki, karwasze, ochrona nég, kolnierz zbrojony, pas zbrojony, spédnice zbrojone,
taszki, niepelna ostona korpusu, obojczyk itd. (Komplety takie jak naramienniki sg liczone jako dwa elementy)

Pancerz nie moze mie¢ ostrych, niebezpiecznych krawedzi i elementéw, a swoja stylistykg powinien nawigzywac¢ do materialéw dajacych realng

ochrone takich jak: metal, gruba/nitowana skdra, drewno, kosci, muszle, skaty itd. Dodatkowym atutem bedzie jesli stylistyka nawiazuje do
twojej krainy.


https://rekwizytornia.com.pl/

NA KONIEC

Zachecamy do odwiedzin zaprzyjaznionego sklepu Rekwizytornia

w celu zakupow badz szukania inspiracji!

Jako czlonkowie spolecznosci mozecie liczyé na kod znizkowy do tego sklepu.
W tym celu nalezy przestaé¢ e-maila z prosba o kod znizkowy na nasz adres:

kontakt@ogtevents.pl

— DO ZOBACZENIA NA SZLAKU!


https://rekwizytornia.com.pl/
https://rekwizytornia.com.pl/

